
 

教材名 

「何匹釣れたかな？ 」ゲーム 

（数の学習 １ ～１ ０ ） 

学習内容 

魚釣りゲームをしながら、数を学習する。 

・物（魚）、数字、数詞の対応 

  

活用方法 

【効果】 

・ゲームをしながら学習するので、子どもの興味・関心が持続しや

すい。 

・学習に作業動作が加わるので、子どもの注意や集中を高めやす

い。（魚を釣る、数字ボックスに入れる。） 

【使い方】 

○ 2セットあるので、一人であるいは友達と一緒に行える。 

○ 釣った魚を数唱しながら、数字ボックスに入れる活動である。 

○ 物と数字・数詞の1対1対応や数の順序や量、大小、多少などの

課題が設定できる。 

 

 

数字ボックス 

5列2段に区切られたプラスチックボックス。

それぞれの枠には透明な開閉できるふたが付

いており、裏表両方に数字が書いてある。 

魚釣り台と魚、釣り竿 

魚が入った台が回転し、専用の磁石付き釣

竿で魚を釣るおもちゃ。電池で動く。 


